1) Nella cartella della tua classe creare una cartella denominata “ANIMALI”. Dentro Animali creare 3 sottocartelle denominate “VOLATILI”, “PESCI”, “QUARDUPEDI”. Dentro ognuna di queste 3 sottocartelle creare 3 FILE di testo (con EDIT PAD) e dare loro un nome di animale (adeguato alla cartella in cui si trova, esempio dentro volatili faremo il FILE CORVO)

2) Nella cartella della tua classe creare una cartella denominata “ALIMENTI”. Dentro questa cartella creare 2 sottocartelle denominate “FRUTTA”, “VERDURA”, Dentro ognuna di queste 2 sottocartelle creare altre 2 sottocartelle denominate “MIPIACE”, “NONMI PIACE”. Dentro ognuna di queste 2 sottocartelle creare 5 FILE di testo (con EDIT PAD) e dare loro un nome di ALIMENTO (adeguato alla cartella in cui si trova, esempio dentro frutta faremo il FILE fragole se mi piacciono le fragole)

3) Usando la funzione TAGLIA e INCOLLA risistemare queste 10 righe in modo che nella prima ci siano solo 1, nella seconda solo 2, nella terza solo 3 e così via. Vietato cancellare e riscrivere i numeri; bisogna usare solo il mouse e mai la tastiera
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4) Dentro la cartella ANIMALI, creare altre 2 cartelle denominate “ANIMALI GRANDI” e “ANIMALI PICCOLI” nelle quali, usando la funzione TAGLIA/INCOLLA, dovrete smistare adeguatamente le  15 cartelle di animali realizzate al punto uno

